ROMERMUSEUM GUGLINGEN -ERKUNDUNGSBOGEN  Name

1. Gleich am Eingang stehen steinerne Tiere, es sind

2. In welchem Nachbarort von Nordheim steht die Jupiter-Séule, die im Museum als Modell
zu sehen ist?

Oben auf der Sdule reitet der wichtigste romische Gott. Er heift

Er schleudert und reitet einen Riesen nieder. Weil Riesen auch

Giganten heien, nennen Forscher die Siule Jupiter-Giganten-Siule.

Unten an der Sdule, am Sockel, siehst du Vuleanus, den Gott der Schmiede. Man kann ihn leicht

erkennen an

Diana ist die Goéttin der Jagd. Dies sicht man an

3. Betrachte am Eingang rechts die Abbildung. Kannten die Romer das Rad? Ja QO Nein O

4. Keller/ Vorratsraum: Die bauchigen Behilter, die aussehen wie Vasen, nennt man Amphoren

(sprich: Amforen).
Was wurde in ihnen vor allem transportiert?

5. Erster Stock. Zeichne das fehlende Teil der groBen Waage ein:
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6. Woher kommen die Spuren im FuBboden?

7. Kannten die Roémer die Herstellung von Glas? Ja O  Nein O

8. Die griine Farbe vieler rémischer Miinzen kommt vom
9. Wozu diente das zweite Loch in der Ollampe?

Hinein kam




10. In einer Vitrine ist als Schreibwerkzeug eine Wachstafel mit Griffel zu sehen?

Was passierte wohl, wenn sie voll geschrieben war?

11. Oberer Stock: Notiere die Namen von fiinf Gottern, die dargestellt sind:

12. Suche die Zeichen, an denen man Jupiter erkennt:

linke Hand:

rechte Hand:

13. Aus welchem Stein ist die groBe Sdulentrommel herausgehauen?




Lésungen

ROMERMUSEUM GUGLINGEN -ERKUNDUNGSBOGEN  Name

1. Gleich am Eingang stehen steinerne Tiere, es sind Lowen

2. In welchem Nachbarort von Nordheim steht die Jupiter-Siule, die im Museum als Modell
zu sehen ist?
(Brackenheim-) Hausen an der Zaber

Oben auf der Siule reitet der wichtigste romische Gott. Er heift Jupiter

Er schleudert Blitze / ein Blitzbindel 4 reitet einen Riesen nieder. Weil Riesen auch

Giganten heiBen, nennen Forscher die Sdule Jupiter-Giganten-Siule.

Unten an der Séule, am Sockel, siehst du Vulcanus, den Gott der Schmiede. Man kann ihn leicht

erkennen an z.B. Hammer, Amboss, Schmiedezange, Handwerkertunika

Diana ist die Goéttin der Jagd. Dies sieht man an
z.B. Pfeil und Bogen, Jagdhund

3. Betrachte am Eingang rechts die Abbildung. Kannten die Romer das Rad? Ja®  Nein O

4. Keller/ Vorratsraum: Die bauchigen Behilter, die aussehen wie Vasen, nennt man Amphoren

(sprich: Amforen).

Was wurde in ihnen vor allem transportiert? Olivendl (, Wein, FischsoRe)

5. Erster Stock. Zeichne das fehlende Teil der groBen Waage ein:
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6. Woher kommen die Spuren im FuBboden? Spurrillen/Fahrspuren der Rader von Ochsenkarren

7. Kannten die Rémer die Herstellung von Glas? Ja ® Nein O
z.B. Grinspan / Lagern im Boden /

8. Die griine Farbe vieler rémischer Miinzen kommt vom Oxidation von Bronze

9. Wozu diente das zweite Loch in der Ollampe?

Hinein kam das Ol (vorderes Loch fiir den Docht)




10. In einer Vitrine ist als Schreibwerkzeug eine Wachstafel mit Griffel zu sehen?
Sie wurde wieder gel6scht bzw. das Eingeritzte

Was passierte wohl, wenn sie voll geschrieben war? mit dem flachen Ende des Griffels glattgestrichen

11. Oberer Stock: Notiere die Namen von fiinf Gottern, die dargestellt sind:
z.B. Merkur, Minerva, Vulcan, Fortuna, Dreigehdrnter Stier, Matronen, Herecura,
Epona, Jupiter, Juno, Herkules

12. Welche weniger bekannte Gottin wird mit einem Pferd abgebildet?

Epona

12. Suche die Zeichen, an denen man Jupiter erkennt:

linke Hand:  Z€pter

rechte Hand: Blitzblindel

13. Aus welchem Stein ist die grole Sdulentrommel herausgehauen?

(Schilf-) Sandstein
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